Vyrobte si sve vlastni anime!

aneb jak priSel na svét prvni Cesky kratky film v manga stylu




Disclaimer: Behem celé produkce nebylo zranéno
ani jinak poskozeno zadné zvire, at uz zivé nebo
kreslene.




‘Vyrobte si sve vlastni anime!

* Proc?

* Co?

e Jak?

* Vysledek
* Ajinde?




Proc?

Eurocon 2002

SF&F




Co? * téma
| - 2&nr (u anime dost o8emetnd véc)
- nameét

14

- délka - ,méneé je nekdy vice"
* scenar
- bodovy scénar
N 1 4 \"4 O
- rozpis zaberu
- storyboardy
* postavy

- vzhled, charakter, mimika, obleceni
* prostredi
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Skicy (cels)

* 1 storyboard ~ 1 zabeér

| + 68zabérd

* jednotlive snimky (cels)

l - klicové snimky, narocné animace
- pauzovaci papir
- inbetweening

- tvrdou tuzkou (C. 4), obrysy mekkou
tuzkou (C. 1)

naskenované
snimky



Vektorizace

7 Vs V4 (o] 7 v
] °* srovnani snimku - rohove znacky

* naskenovany snimek jako podklad

* horni vrstva - vektory

* jeden snimek ~ 5 minut

5 minut X 5-6 snimkU x 68 scén = spousta prace ~;:

klicové snimky




‘Animace

* klicoveé snimky

* doplnéni mezifazi (inbetweening)

K ¥ - onion skins
12 fps — animace ,ha druhou"

* rozvrzeni pohybu

% f-‘vf&t — hotové snimky
" (obrysové cary)
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Kolorovani

= * kazdy snimek zvlast

e bez odleskl a dalSich efektl

* problém se stiny
* vyhlazeni linek - dvojnasobné rozliseni
e export — série PNG obrazku (1280x736px)

* PNG format — bezztratovy, pruhlednost

cel01-001.png Quicktime
- scena0l.mov
(hotova animace)

cel01-123.png



Pozadi (backgrounds)

skica podle navrhu prostredi

scan, vycisténi v GIMPu

vybarveni

odlesky, dalsi efekty (blur, mlha, ...)
vysoke rozliSeni (zoom) ~ 1628 x 1234px

export do .png

hotova pozadi
+
hotové animace



* Vegas video - vhodné nejen na AMV ;-)

S, amE e sesazeni animaci a pozadi

* prace kamery (zoom, posuny, najezdy...)

 efekty

- zare, blur (rozostreni)
- posunuti barevneho spektra
- barevné prechody

* export - HuffYUv

hotové zabéry
(scenaO1-huff.avi)



Zvuk a postprodukce

——— * chronologické sefazeni zabéru

_| ==| ¢ JUprava ¢asovani

—  jednoduché efekty (zatmivani, prolinacky...)

* zvuky

* hudba
e titulky
* export — HuffYUv
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hotovy ozvuceny film
(anime-huff.avi)



'Encoding

* pracovni rozliseni - 1280 x 720px

* finalni rozliseni - 640 x 360px

e distribuovana verze

- DivX 5.2 ~850 kBps
- zvuk MP3 160 kBps

hotovy ozvuceny film
(anime.avi)




Vysledek

casova narocnost:
- 2 meésice po vikendech
- 3 tydny denné

~300 hodin (pouze produkce, bez priprav)

Dillezité poznatky:

* Délat anime neni sranda -.-

e Délat anime je celkem zabava ~__~

* Vizualni stranka nemusi byt vzdycky to hlavni

* Po vice nez 5-ti vrstvach pauzaku klesa jeho
pruhlednost k nule ;-)




‘A co dal?

* TNZ bude ke stazeni na webu (+EN verze)
 (Osekana verze této prednasky/workshopu

* http://anime.sfkpalantir.net




A jinde?

Fan-anime na webu
 USA

- conove znélky, vétsinou CGI celshade
- dobra dostupnost, diskutabilni kvalita
< JP
- fanovske, ale i poloprofi/profi projekty

- vétsinou velmi dobra kvalita, Spatna
dostupnost

- CGI, ale i klasicka rucni animace, popr.
jejich kombinace




Diky za pozornost ~__ A

Doporucena literatura:

* http://anime.sfkpalantir.net

* http://www.janscottfrazier.com/writings.htm
* http://forum.animacia.sk

* http://www.manga.cz

* http://aimee.wyvernweb.com/anim/

* http://www.animationmeat.com

* http://www.freetoon.com/

* http://yomogi.sakura.ne.jp/~ronz/trash/

* http://www.gimp.org



